
Agatha Network 

服内等级系统经验项目说明 
 

 经验项目有： 

血月 每轮结束 500 

击杀生物（开发中） 玩家 -50 

僵尸、骷髅、溺尸、爬行者、尸

壳、流浪者、（洞穴）蜘蛛 

10 

幻翼、僵尸村民、僵尸猪灵、这猪

灵蛮兵、猪灵、恶魂、史莱姆、末

影螨、末影人、（僵尸）疣猪兽、

岩浆怪、蠹虫 

25 

远古守卫者、唤魔者、卫道士、守

卫者、掠夺者、劫掠兽、潜影贝、

恼鬼、女巫、凋灵骷髅 

50 

末影龙、凋灵 300 

鸡、牛、马、猪、绵羊 15 

鳕鱼、驴、狐狸、发光鱿鱼、哞

菇、骡、兔子、鲑鱼、鱿鱼、热带

鱼、炽足兽、河豚 

30 

方块操作  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://minecraft.fandom.com/zh/wiki/%E5%B0%B8%E5%A3%B3
https://minecraft.fandom.com/zh/wiki/%E5%B0%B8%E5%A3%B3
https://minecraft.fandom.com/zh/wiki/%E7%96%A3%E7%8C%AA%E5%85%BD


Agatha Network 

说明： 

“X” – 不加分 

“=” - 重复 

1 – 100%几率加 5 经验 

2 – 50%几率加 5 经验 

3 – 33.3%几率加 5 经验 

4 – 25%几率加 5 经验 

在线游玩 5 分钟 50 

30 分钟 200 

1 小时 500 
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